
「インターフェイスデザイン」 学習達成度確認表（成績評価基準） 

重要度・評価水準 
重要度 C レベル(改善が必要) B レベル(もう少し努力) A レベル(目標達成) S レベル(すばらしい) 

 
 
マルチメディアコンテン

ツ作成の仕組みと特徴を

理解し、実践できる。 
 
 

１５％ 

 
基本ツールが理解できる。 
Web サイト UI デザインの

作成で構成に配慮ができな

い。 

 
Web サイト UI デザインの

作成で構成に配慮ができ

る。 

 
色表現を工夫し、素材の画

像・イラストなどで効果的

なレイアウトができる。 

 
コンセプトを考慮した

Web サイト UI デザインが

作れる。 

 
 
 
グラフィックデザインの

基本を理解する。 
 
 
 

１５％ 

 
フルカラー(jpg)、Web セー

フカラー(gif)の用途を理解

していない。 

 
素材全体に対しての補正

(明るさ、色相、コントラス

ト)とリサイズができる。 

 
素材の部分を選択した補正

もできる。 

 
複数の素材を合成し、１つ

の素材として適正な補正が

できる。 

 
 
レイアウトデザイン・イン

ターフェイスデザインの

基本を理解し、実践する。 
 
 

２０％ 

 
後々の更新を考慮したレイ

アウトデザインができな

い。 

 
後々の更新を考慮したレイ

アウトデザインができる。 

 
ナビゲーションの配置、レ

イアウト構成がある程度規

格化され、一定の法則に基

づいたデザインができる。 

 
ナビゲーションの配置、レ

イアウト構成が規格化さ

れ、テンプレート化になど

より後々の修正への考慮が

できる。 

 
 
オーサリング(編集)の手

法を学び、Web ページの

作成が行え、情報発信がで

きる。 
 
 

５０％ 

 
わかりやすい Web ページ

を作成ができない。 

 
わかりやすい Web ページ

を作成ができ、ワイヤーフ

レームでのレイアウトがで

きる。 

 
企画内容に沿って、わかり

やすい Web ページを作成

ができ、ス Dreamweaver
でのレイアウトもできる。 

 
企画内容に沿って、

Dreamweaver を使ってサ

イト全体を統一的に管理が

でき、意欲的に情報発信し

ている。 

 


