
「マルチメディアコンピューティング入門」における成績評価基準

重要度・評価水準 重要度 Ｃレベル（改善が必要） Ｂレベル(もう少し努力） Ａレベル（目標達成） Ｓレベル（すばらしい）

Ｐｈｏｔｏｓｈｏｐの操作 30%
基本ツールが使えるが応
用ができない。

基本的ツールが使え画像
処理などができる。

画像に図形を重ねる等の応用ができる。
画像を利用して作品を
完成することができる。

Ｉｌｌｕｓｔｒａｔｏｒの操作 30%
基本ツールが使えるが応
用ができない。

基本的ツールが使え画像
処理などができる。

テキストと図形の組み合わ
せの応用ができる。

テキストと図形を組み合
わせ作品を完成すること
ができる。

共同マルチメディアプロジェクト 30%

チームにおける責任制が
あまりない。基本ツール
が使えるが応用ができな
い。

チームにおける責任をほぼ
果たし。基本ツール使え応
用ができる。

個人の責任を果たし、作品
が完成することができる。

個人の責任を十分果た
し、質の高い作品が完
成することができる。

授業に遅刻しないで出席す
ること。授業に必要な物を持
参する。

10%
欠席5回、授業に対する
準備が整っていない。

欠席4回、授業に対する準
備がほぼ整っている。

欠席２～３回、授業に対す
る準備が整っている。

欠席０～１回、かなり授
業に対する準備整って
いる。


